
：李世石AlphaGo 1 0
李世石與AlphaGo的對弈，按照雙方約

定，比賽採用中國規則，黑貼3又3/4子。比
賽時間每方2小時，保留1分鐘讀秒3次。

台博士出「手」相助
當天在首爾光化門四季酒店6樓，人機

對弈現場保安森嚴。擁有業餘六段棋力、
AlphaGo研發人員之一、台灣博士黃士傑出
「手」相助，代替AlphaGo猜先，結果由李

世石執黑先行。李世石抓住電腦布局不擅長
應 對 新 型 的 弱 點 ， 布 局 走 出 新 型 ， 令
AlphaGo起初應對不佳，出現失誤。之後
AlphaGo的下法變得強硬，雙方展開接觸戰
。電腦招招都是最佳應對，下法是直撲，不
過也一度令人費解。李世石抓住機會，圍住
一塊大空，在大局上搶得先機。

取得優勢後，李世石心態有變，右下角
黑棋下得太過保守，逐漸失去此前建立的優
勢。隨着棋局進入官子階段，李世石敗局已
定，最終在186手投子認負。韓國媒體注意
到，AlphaGo的第一步一改人工智能（AI）
高速決策的作風，足足思考1分半鐘才在左
上角三三落子。

谷歌表示，當天進行的第一場對弈，雙
方緊緊纏鬥，職業九段、十八度榮獲世界棋

王頭銜的韓國圍棋天才李世石採取積極棋路
，AlphaGo也大膽應戰；在時限2小時的布局
時間中，AlphaGo還剩下5分30秒，而李世石
還有28分28秒。

李世石為對手感吃驚
面對首戰失利，李世石於賽後記者會表

示，他被兩件事嚇到，一是AlphaGo一開始
的布局解決能力，原以為AlphaGo一開始會
有些困難，誰知它的解決能力實在令他吃驚
。另外，就是到了雙方都陷入困境時，或可
說是下決定勝負一步棋時，李世石說， 「
AlphaGo竟下了人類絕對不可能下的一步棋
」，這又讓他很吃驚。

對於AlphaGo 「出奇招」，韓國職業圍
棋9段高手金成龍說， 「在那種狀況下
，若是職業棋手，誰都會認為鐵
定完局了，AlphaGo竟下了這
麼奇怪的一步棋」，縱然如
此，AlphaGo始終表現出
凌厲的攻勢，這也正是
AlphaGo勝利的原動
力。

雙方10日將進
行第2局比賽，12

日、13日進行第3、4局，15日進行第5局。
即使一方率先取得3勝，也會下滿5盤。獲勝
者獎金為100萬美元，此外每盤對局費3萬美
元，每贏一盤獎金2萬美元。因此若一方5盤
全勝，將獲125萬美元獎金。若AlphaGo獲勝
，主辦方會將獎金捐給聯合國兒童基金會（
UNICEF）及有關STEM教育團體和圍棋慈
善團體。
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圍棋世紀大戰 人工智能先拔頭籌

【大公報訊】據韓聯社、法新社及美聯社報道：人工智能對決人類的圍棋世紀大戰9日在韓
國首爾展開，雙方在較量3個半小時後，韓國棋王李世石投子認輸，谷歌DeepMind開發的
AlphaGo（ 「阿爾法圍棋」 ）完成186步棋後獲勝，取得5場對決中的首場勝利。賽後李世石表示
對AlphaGo的棋技感到吃驚。

以棋測􀎠智􀎡􀎠深藍􀎡一役最震撼
【大公報訊】綜合報道：機器與人的

思考風格並不一致，智力孰優孰劣並不好
測，但一直以來，全球重要IT公司幾乎都
偏好用人機棋類博弈，來檢驗人工智能（
AI）的進步，而超級電腦 「深藍」（Deep
Blue）一役更是經典。

機器真正開始通過棋類挑戰人類智力
，最早可追溯到1958年至1959年，美國麻
省理工學院（MIT）率先在電腦中設計國

際象棋程序，幾年後，人與電腦下棋的新
生事物就出現了。1989年開始， 「深藍」
就常常能擊敗國際象棋大師了，1997年 「
深藍」叫板國際象棋世界冠軍卡斯帕羅夫
並獲勝，已經讓人類感受到了智力受到了
威脅。隨着電腦CPU的功能越來越強大，
2006年後，人類已無法戰勝國際象棋AI。

但有一個遊戲始終是人類大腦的專利
─古老的圍棋。圍棋AI長期以來舉步維
艱，頂級AI甚至不能打敗稍強的業餘選手
。這似乎也合情合理：國際象棋中，平均
每回合有35種可能，一盤棋可以有80回合
；相比之下，圍棋每回合有250種可能，一
盤棋可以長達150回合。同時，圍棋局面多
變，無法被算法窮舉。更專業點說，圍棋
難的地方在於它的估值函數非常不平滑，
差一個子盤面就可能天翻地覆，同時狀態
空間大，也沒有全局的結構。這兩點加起
來，使以往能在國際象棋中從容勝出的AI
無法應對。

中國棋王柯潔：AlphaGo贏不了我
【大公報訊】據中新社及韓聯社消

息：谷歌人工智能AlphaGo與韓國棋
手李世石的圍棋大戰全球關注，曾

打敗過李世石的 「中國圍棋第
一人」柯潔九段9日在個人微

博上稱， 「就算阿爾法狗（
AlphaGo）戰勝了李世石
，但它贏不了我。」

柯潔當天現身國內
直播，參與解說分析
本局比賽。他認為，
AlphaGo的實力超出
想像，對於這個結果
（李世石失利）感到
震驚。他希望李世石
可以調整好心態，準
備接下來的比賽。

有 消 息 稱 ，

AlphaGo的創始人德米什．哈薩比斯有
意挑戰柯潔。對此，柯潔表示願意接受
挑戰，相信自己能贏。柯潔的信心並非
毫無根據，他在正式比賽對陣李世石的
戰績為8勝2負。此外，他還在去年以及
今年年初先後奪得了百靈杯、三星杯以
及夢百合杯三項世界圍棋大賽的冠軍。
1997年出生的他，在前不久進行的第17
屆農心杯世界圍棋團體賽中，作為主將
決賽戰勝李世石，助中國第五次捧得農
心杯。

李世石的前輩李昌鎬當天也觀看了
比賽，在被問及是否有意願與AlphaGo
對決時，他思索後表示， 「完全沒有感
覺，到底程度如何，毫無所悉，我認為
，觀看了這次（AlphaGo與李世石）的
對決後，才能了解它的實力與程度。」

另據報道，2013年香港業餘圍棋比
賽冠軍、業餘六段棋手李卓良表示有觀

看比賽直播，他指出李世石在比賽
中段本來仍佔有優勢，但之後他

在中盤犯下重大失誤，被
AlphaGo一舉扭轉局面。

解密AlphaGo背後的大神
【大公報訊】據英國《金融時報》報

道：如果將神經系統科學家、人工智能（
AI）程序員、電腦遊戲設計者、國際象棋
神童這幾類人的見識結合到一起，你會得
到什麼？答案是：一個科技界的 「銀河守
護隊」，也是谷歌在歐洲最大手筆收購的
人工智能公司DeepMind。

DeepMind科技公司位於倫敦，是一家
專注於機器學習算法的初創公司，現有140
多名研究人員。英國企業家穆斯塔法．蘇
萊曼與象棋大師德米什．哈薩比斯，以及

計算機科學家謝恩．列格共同創辦了
DeepMind。

哈薩比斯出生在倫敦，現年39歲，他
是DeepMind的靈魂人物。13歲時，哈薩比
斯就成為象棋大師。17歲時，哈薩比斯去
劍橋大學攻讀計算機科學。整個大學期間
，哈薩比斯一直沒有脫離遊戲的世界。在
劍橋，他在一個高水準圍棋社團裏學習圍
棋，並很快沉迷其中，對圍棋的濃厚興趣
也促使他對AlphaGo進行研發，雖然他棋
技僅停留在業餘一段水準。

早在被谷歌突然收購以前，DeepMind
的投資方包括泰爾的Founders Fund、香港
億萬富豪李嘉誠的維港投資、一家與馬斯
克有關的信託基金，還有少年發明家尼克
．達洛伊西奧的母親。

各大科技公司都在想方設法地模擬人
類思維模式。2013年Facebook建立了一個
人工智能研究組 「黑暗森林」，以便更好
地掌握帖子裏透露出來的行為模式。IBM
為自己的 「認知計算」項目Watson投入了
10億美元。

1. AlphaGo是什麼？
它是由英國電腦公司DeepMind研發的電腦程式，該公司2014年被谷

歌收購。它突破了傳統電腦的 「固定」 程序邏輯，融入了自學習或者說是
深度學習的能力。這也意味着AlphaGo技術架構採用的是模仿人類大腦神經模

式，而不再單單依靠機器的 「蠻力」 。

2. 圍棋AI研究人員，棋藝要很高嗎？
不需要。AlphaGo背後是一群傑出的計算機科學家，確切的說，是機器學習算法領

域的專家。科學家利用神經網絡算法，將棋類專家的比賽記錄輸入給計算機，並讓計
算機自己與自己進行比賽，在這個過程中不斷學習訓練。某種程度上講，AlphaGo的棋
藝不是開發者教給他的，而是自學成才。

3. AlphaGo和 「深藍」 ，誰更厲害？
同樣是下棋，對付圍棋要比對付國際象棋棘手得多。另外 「深藍」 是專門製造出來

下國際象棋的，除了下棋它就幹不了別的了，連五子棋都不會。但AlphaGo不同，圍
棋只是它的一個測試平台。工程師可以通過圍棋，發展和測試AlphaGo的能力。
這個能力將來會運用到各個領域。

4. AlphaGo的超強學習能力有沒有上限？
對於這個問題，英國曼徹斯特大學計算機科學教授凱文．柯倫表達
了否定態度。他認為，我們沒有理由相信技術會有極限，特別

是在AlphaGo這樣的特定領域。而來自南京大學計算機系
的兩位專家，周誌華和俞揚則都認為，上限是

客觀存在的。
（果殼網）
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