
中信里昂認為，內地娛樂行業進入黃金
年代，預期網上娛樂市場規模未來三年將翻
一番，由今年約6900億元（人民幣，下同）
，到2020年近一萬億元。其中，移動遊戲市
場三年複合增長率達20%，達1990億元。

不過，內地持續收緊遊戲行業，近期更
暫停發放新遊戲的版號。中信里昂電訊及互
聯網研究董事總經理梁向奕認為，遊戲行業
已成為內地重要的策略產業，相關遊戲軟件
更可出口至海外市場，相信當局不會將之打
倒，又指暫停審批新遊戲與監管當局重整部
門職權有關。

中國遊戲產業冠全球
梁向奕指出，單計遊戲產業規模，2017

年內地遊戲收入增長11.8%至275億美元，居
全球之冠。她認為，隨着遊戲產業發展迅速
，相關規管有助行業健康發展。

騰訊旗下 「吃雞」手遊《絕地求生》海
外版《PUBG》，單是7月吸引約1400萬日
活躍用戶（DAU），月流水超過2000萬美
元（約1.56億港元）。梁向奕直言，該遊戲
最大挑戰莫過於未能變現，預料一旦獲批即
可帶來以十億元計的收入。

受制於內地加強監管遊戲市場，騰訊股
價一瀉如注，昨早段見307.2港元逾一年低
位，收報308元，跌近1.8%，市值單日蒸發
533億元。

股王再斥3900萬元回購
騰訊昨日再披露股份回購，按介乎

307.6元至313.6元，回購12.6萬股，涉及3900
萬元。騰訊連續三個交易日回購，合共斥資
逾8500萬元，回購相等於0.0029%股份。

信達國際研究部董事趙晞文表示，雖然
內地遊戲行業監管風險仍大，但在行業整合
的大前提下，形成汰弱留強，有助提升行業
質素。他指出，騰訊約有三分之一收入來自
手遊業務，其他業務難以彌補遊戲業務短期
放緩的風險，直言騰訊不難跌穿300元關口
，建議散戶只好分注 「溝淡」。

另外，光大新鴻基財富管理策略師溫傑
提到，市場忽略一點是除了政策收緊的影響

，其他娛樂產業例如短視頻，已造成遊戲玩
家分流，玩家在一隻遊戲逗留時間可能有所
縮少。他認為，從資本市場來看，騰訊股價
未見回穩跡象，並續試低位，惟現價已跌至
估值吸引水平。
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股王騰訊（00700）連續三個交易日進行股份回購，惟股價再跌
近2%至308元。從今年1月的歷史高位計，騰訊累計跌幅高達35%，
市值蒸發逾萬億元。中信里昂指出，雖然遊戲產業成為內地策略行
業，但未來將迎來更強監管，亦有分析員認為，隨着行業整合，將
令遊戲產業汰弱留強。

騰訊累瀉35% 市值失萬億
300元受考驗 中信里昂：遊戲監管將更嚴

全球五大遊戲市場規模比較
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【大公報訊】記者李潔儀報道：騰訊（00700）主席
兼首席執行官馬化騰表示，希望成為各行各業的 「數字
化助手」，通過開放輸出互聯網技術與能力，為各行業
解決 「最後一公里」的問題，助力各行業轉型升級。

馬化騰日前在深圳出席 「2018媒體融合發展論壇」
時致辭表示，騰訊定位為以互聯網為基礎的科技和文化
公司，為行業數字化轉型提供服務，結合騰訊的大數據
、雲計算、人工智能、安全等技術能力，以及微信、QQ
、社交廣告等資源平台，探索移動互聯網時代內容生產
的新組織、新模式、新業態。

此外，馬化騰提到，近年來，移動化、社交化、智
能化成為新媒體發展的新趨勢，令數字平台在媒體行業
的傳播渠道、運營業態中扮演重要角色。他舉例說，騰
訊在2012年推出微信公眾平台，目前《人民日報》微信
公眾號粉絲量已突破2000萬。
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【大公報訊】記者李潔儀報道：除了手
遊之外，內地監管部門近年亦加強規範視頻
平台，包括騰訊（00700）有份投資的快手
、今日頭條孵化而成的抖音，但中信里昂預
期，短視頻將成為內地娛樂產業的新戰場。

近年短視頻在娛樂產業冒起，內地三大
互聯網巨擘BAT先後推出短視頻功能或應用
程式。百度在今年1月初推出Nani小視頻（
現稱為 「夥拍小視頻」），支援最長15秒的
短視頻錄製。

面對抖音的強勢，阿里巴巴亦推出淘寶
短視頻，騰訊旗下則有月活躍用戶（MAU
）達2.46億戶的快手，還有MAU約820萬戶
的微視。

中信里昂估計，網上視頻未來三年複合
增長率達24%，單計短視頻產業，2018年收
入估計約為120億元，按年翻一番，到2020
年將進一步增至360億元。
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近年，內地遊戲市場可謂
風聲鶴唳，當局繼反對大逃殺
類遊戲，又凍結所有新遊戲牌
照的審批，更表明要調控遊戲
總量，坊間傳出當局可能對遊

戲徵收專項稅，無不令遊戲企業管理層被嚇
至目瞪口呆。

以騰訊（00700）為例，市場對其遊戲
業務成績備受關注。騰訊今年第二季來自手
遊收入按季大跌19%，已連續兩季錄得跌幅
。其中， 「吃雞」手遊《絕地求生》一直未
獲發牌，延遲其賺錢能力，只能嘆句 「望雞
未能吃」。

內地遊戲行業近年發展迅速，初期難免
出現良莠不齊的情況，儘管內地政策風險無

可避免影響遊戲行業，惟在加強產業監管力
度的大前提下，去蕪存菁，相信有助提高產
業競爭力，預期未來將有更多的監管政策出
台，為健康的遊戲產業打好基礎。

有一點要留意的是，在整個娛樂產業中
，並非只局限於網絡遊戲，還有直播、串流
音樂、短視頻等，在多類娛樂選擇下，用戶
在娛樂產業的逗留時間早已出現變化，令遊
戲的流水已不及從前，今時今日，一隻遊戲
要能留住玩家也非易事。

其實，騰訊已陸續把戰略由 「泛娛樂」
升級為 「新文創」。所謂新文創，即以IP（
知識產權）構建為核心的文化生產方式，正
如騰訊管理層所言，要打造具有影響力的 「
中國文化符號」，從打造IP入手。
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▼遊戲行業已成為內地重要的策略產業
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▼

馬化騰稱希望透過互聯網助各行業轉型升級

▲內地近年短視頻大行其道

▲內地網絡遊戲行業近年面臨更嚴格監管
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