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「香港的金融科技生態圈，在過去
數年蓬勃發展。」陳茂波表示，在落戶
香港的500家金融科技公司中，匯聚在
數碼港和科學園兩家創科旗艦的就超過
300家，業務涵蓋多方面，包括大資料
、區塊鏈、移動支付、網路安全、人工
智慧、程式交易等的應用研發。 「數位
是最好的證明。」陳茂波說，投資者對
香港金融科技公司的實力表示認同。香
港金融科技投資額增幅超一倍，遠高於
新加坡。

陳茂波指，香港的金融科技能夠蓬
勃發展，是業界、政府和金融監管機構
共同努力的成果。而政府在過程中一直
扮演 「促成者」的角色，從推廣、提供
支援措施、規管、人才及資金等五方面
着力，積極推動香港金融科技的發展。

灣區協作助提升金服效率
他並以 「金融科技周」與 「腦力編

程加速器計劃」為例，展示了香港作為
連接內地與海外金融科技公司樞紐，積
極尋求與金融科技初創企業和創新者合
作的態度。 「在人才方面，除了培育本
地人才外，我們也鼓勵內地和海外金融
科技人才通過 『科技人才入境計劃』、
『優秀人才入境計劃』等途徑來香港發

展。」
講話最後陳茂波表示，展望未來，

粵港澳大灣區發展會為香港金融科技的

發展注入新的
動力，並提供
更大的市場。推
動大灣區內金融
服務和產品的互聯
互通，促進區內金融機構
之間的協作，將有助提升
大灣區內金融服務業效率。

數碼港願做創客孵化器
「數碼港很幸運比較早就開始了創

科方面的任務。」香港數碼港管理有限
公司行政總裁任景信接受採訪表示，每
年數碼港會挑選一批大學生與香港6所
領先的大學進行合作，也會挑選一批學
生到海外知名大學進行一周左右的深造
課程。培訓結束後，優秀專案有機會列
入數碼港孵化器計劃， 「我們將提供50
萬元港幣，助使其在2年時間再把雛形
的應用變成商業應用。」

在這個過程中，數碼港不單單是提
供資金，也幫助創業者連接到投資者、
傳統企業的網路。任景信說， 「我們希
望培養及引入更多數碼科技專才，只要
是願意投入創業創新，哪怕你是一個剛
畢業的大學生，我們都會給予力所能及
的支援。」

大公報記者
俞晝、茅建興烏鎮報道

世界互聯網大會走到第五屆，
越來越多的港人參與其中。不少港
人向大公報記者表示，如今互聯網
發展到關鍵階段，香港作為國際創
科中心，應利用好科創及人才優勢
。背靠粵港澳大灣區的國家戰略，
「東方硅谷」 大有可為。8日，香
港財政司司長陳茂波在烏鎮出席 「
金融科技與信用社會建設」 分論壇
時表示，如今已經有超過500家金
融科技公司落戶香港，投資在香港
金融科技公司的款額亦由2016年的
2.2億美元倍增至2017年的5.5億美
元（約合港幣43億）。香港金管局
預計於今年年底發出第一批虛擬銀
行牌照，為市民提供更多選擇。

港建􀎠東方硅谷􀎡金融科技投資倍增
500企業43億資金落戶 虛擬銀行牌照年底發出

資金
政府資助計劃為金融科技

公司提供財政支援，鼓勵和協助香港
的企業提升科技水平，創新業務理念
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推廣
香港投資推廣署和數碼港均有
金融科技專責小組，為內地和

海外金融科技公司落戶香港提供一
站式服務。上周舉行 「金融科技周
」 ，吸引約8000名世界各地參加者

支援
數碼港設金融科技專區，為區
內金融科技公司和初創企業提

供系列服務。金管局亦和數碼港合作
推出 「腦力編程加速器計劃」 ，尋求
跟金融科技初創企業的合作機會

監管
三個金融監管機構
均設 「沙盒」 ，讓

金融服務機構在風險可
控環境中收集產品或服
務的實質數據、用戶和
監管機構回饋的意見，
加快推出新產品

人才
除了培育本地人才外，政府也

鼓勵內地和海外金融科技人才通過 「
科技人才入境計劃」 等途徑來港發展

（資料來源：香港政府新聞處）

【大公報訊】記者俞晝、王莉烏鎮報道
：8日，《世界互聯網發展報告2018》和《中
國互聯網發展報告2018》在第五屆世界互聯
網大會上正式發布，從信息基礎設施、網絡
信息技術等8個方面，全面展現2018年國內外
互聯網領域的最新進展、突出成果和發展趨
勢，中國的5G發展成為關注重點。報告指出
，在美國無線通信和互聯網協會展開的 「5G
網絡就緒指數」調查中，中國排名第一，預
計到2020年前部署5G網絡。

報告顯示，數字經濟成為推動各國經濟
增長的核心動力。2017年全球數字經濟規模
達到12.9萬億美元，美國和中國的數字經濟
規模位居全球前兩位。

《中國互聯網發展報告2018》顯示，受
惠於 「寬帶中國」戰略、提速降費行動等務
實舉措，中國信息網絡基礎設施建設實現跨
越式發展。截至2018年6月，中國固定寬帶接
入用戶總數達3.78億戶。其中光纖接入用戶
總數達3.28億戶，佔寬帶用戶總數的87.5%，

佔比居世界首位。

港明年提供無線電頻譜助推5G
8日下午，香港特區政府創新及科技局

副局長鍾偉強在烏鎮出席 「2018海峽兩岸暨
香港、澳門互聯網發展論壇」上表示，香港
將於2019年開始提供無線電頻譜予流動服務
營辦商，使香港能盡早推出5G服務。

中國5G就緒指數第一 料2020部署

15央媒多角度展互聯網大會盛況
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我們希望培養及
引入更多數碼科技專
才，只要是願意投入
創業創新，哪怕是一
個剛畢業的大學生，
我們都會給予力所能
及的支持。

除了與內地進行
落地應用的合作，香
港創客也可以發揮想
像力和創造力，挖掘
適用於香港的應用場
景，例如說人工智能
在金融創新方面的應
用。

大灣區的建設，
能夠對頂尖人才形成
更好的集聚效應。香
港完全可以借鑒 「硅
谷」 的發展模式，嘗
試 「香港研發─內地
轉化」 。

AI產品日新月異
，我們現在打的不僅
僅是科技戰爭，更是
人才戰爭。香港科技
教育可更普及化，如
推前至中學就開始接
觸基本知識。

內地香港兩個市場的
痛點不一樣，商業模
式也不同。如果要做
是高科技的、放之全
球皆有益的科研產品
，例如生物醫藥，在
香港會更容易吸引全
球的人才和資本。

（記者 俞晝）

香港創科大有可為
香港數碼港管理有限公司
首席執行官 任景信

香港人工智能與機器人學會
理事長 楊強

香港科技園
行政總裁 黃克強

商湯科技香港公司
總經理 尚海龍

【大公報訊】第五屆世界互聯網大會正
在召開，15家中央主要新聞網站也多層面、
多維度、全方位展示了大會盛況，呈現出各
具特色的網站專題。

其中，人民網專題下設大會資訊、嘉賓
觀點、烏鎮時光、互聯網之光博覽會等八個
欄目，全面，及時收錄有關本屆世界互聯網
大會的相關新聞。大會期間，人民網通過圖
文、視頻、微博互動等手段對大會進行了全
方位報道。新華網專題則以極具藝術感的中
國傳統水墨畫為底色，充分彰顯出中國文化

特色與元素，表現出千年古鎮烏鎮在互聯網
大會的 「賦能」下傳統與現代交相輝映的新
氣質。

央視網以 「創造互信共治的數字世界
─攜手共建網絡空間命運共同體」為主題
，推出《第五屆世界互聯網大會．烏鎮峰會
》網絡專題。專題開設頭條、要聞、高清圖
集、視頻報道等板塊，集納呈現中央廣播電
視總台、國內各主要媒體相關報道及本網原
創稿件，聚焦大會進程，展現現場盛況，解
讀合作成果。

團結香港基金
顧問 楊德斌

【大公報訊】記者俞晝、茅建興烏
鎮報道：作為本屆世界互聯網大會嘉賓
，香港科技園行政總裁黃克強告訴記者
，他已經是第二次獲邀來參加世界互聯
網大會了。 「前兩年感覺大家都在談 『
互聯網＋』，而現在變成 『+互聯網』
，把更多的行業、最新的科技與互聯網
結合起來。可以說，如今的互聯網發展
已經到了一個關鍵的階段。」

談及香港創科發展情況，黃克強說
： 「如今，大灣區的國家戰略恰好補足
了香港土地不足、市場狹小、生產鏈不
完善等問題，使得香港的科研成果轉化
更為暢通。」在他看來，香港擁有眾多
一流人才、科研機構和科研成果，完善
的法律及知識產權保護制度，以及香港
大學、香港科技大學等高水準智力支援
，再加上資訊流通自由，發展創科中心

的條件可謂得天獨厚。
「大灣區的建設，能夠形成更好的

集聚效應，為區域內的城市吸引到全球
最頂尖的科研人才和最有經驗的科技創
業家。」黃克強說，以香港科技園為例
，這裏的企業來自全球20多個國家和地
區，很多成功的創業團隊都是混合團隊
。 「因此，香港完全可以借鑒硅谷發展
模式，通過 『香港研發─內地轉化』的
嶄新嘗試，在產學研結合方面取得非常
好的效果。」

香港人工智慧與機器人學會理事長
楊強表示，除了與內地進行落地應用的
合作，香港創客也可以發揮想像力和創
造力，挖掘適用於香港的應用場景，例
如說人工智慧在金融創新方面的應用。
「香港有一個天生的優勢，就是它的國

際視野。」

灣區集聚人才 破成果轉化瓶頸

▲港企商湯科技展出前沿科技，吸引了許多參觀者
大公報記者俞晝攝

▲中國移動展台前，參觀者用VR體驗5G
網絡直播 大公報攝

【大公報訊】記者俞晝、茅建興烏鎮報
道：作為IT界代表，霍英東集團副總裁霍啟
剛是第一次參加世界互聯網大會。他表示電
競體育尤其是電競運動，其實已經發展成為
全球第二大的體育運動。 「去年我擔任了亞
洲電競協會主席，通過電競體育，我看到了
青年人的需求，聽到了他們的聲音，希望青
年朋友能與我一起做電競產業的共建者。」

「隨着5G時代來臨，會對電競產業有顛
覆性的改變。其實，電競發展的方向已經往
移動用戶端去轉移了，以前大家都在電腦面
前，舉行比賽，現在也許還是，但後面隨着

5G的普及化，就會影響遊戲開發運用的技術
，包括VR、AR技術會廣泛運用在電競上，
傳統體育的電子化會有很大發展。」

此外，霍啟剛還認為，電競體育也是網
路文化的一小部分，需要讓各方參與者得到
一個有效保護機制的良性生態環境，要關注
專利、版權等權益組成部分，建立一個健全
的體制，才能發揮最大的影響力和價值。 「
這個就是我們理解的共建，我們正在研究電
競遊戲行業規範的要求和未來發展的趨勢，
促進標準對接與規範統一，以推動亞洲電競
體育產業的發展。」

5G促亞洲電競產業革新布局


