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香港電競隊
傾力衝擊獎牌

從粉絲支持到全港市民打氣

今年，港隊《英雄聯盟》選手鄒樹德（遊戲
ID：YSKM）叱咤LPL（英雄聯盟職業聯賽），
於內地和香港擁有不少粉絲，人氣很旺，在亞運
開幕式的代表團入場儀式上，不少觀眾在現場和
電視屏幕尋找他的身影。當時，鄒樹德走在港隊
的右側，旁邊有排球、籃球等項目的運動員，他
笑言 「感覺自己好矮」 。能夠置身其中，成為亞
運大家庭的一分子，他激動不已。 「回到以前，
無論如何想不到自己會出現在亞運這樣級別的大
型賽會上，感覺像做夢一樣。」 鄒樹德說。

港大學霸終圓亞運夢
帶領港隊參加亞運的中國香港電競總會會長

陳龍盛說，參加開幕式的運動員要經過遴選，他
沒想到的是，港隊電競項目30多人，大部分都有
份參與，表明代表團和大會對電競這個亞運新成
員的認可和重視。

港隊隊員中，有一半是兼職選手（非職業電
競選手）。港隊《夢三國2》隊長陳卓傑今年28
歲，在所有參賽隊伍中算是 「高齡」 ，參加亞運
對他而言同樣有如夢境。 「我其實還很喜歡拳
擊、足球運動，即使業餘水平再高，也沒有機會
參加亞運比賽。如今，以電競選手身份來到亞運
賽場，圓了我的夢想。」 他說。

部分人認為年輕人玩電子遊戲是荒廢學業、
不求上進的表現，但其實是誤解。陳卓傑有很多

年打機歷史，但畢業於香港大學的他，是一名實
打實的學霸。 「打遊戲的人不代表讀書不好，我
反而覺得它給了我們更多的可能性，比如，我當
過英雄聯盟職業隊的教練、經理，還擔任過電競
解說員。即使我不在電競行業，也可以從事我大
學所學專業的行業，比如，我目前就是一家IT公
司的軟件工程師。」 陳卓傑說。

事實上，《夢三國2》港隊隊員，除了軟件
工程師，還有BIM工程師、平面設計師、酒店烘
培師，甚至政府公務員，除了是電子遊戲好手，
還各有專長。

港隊總教練陳俊傑說，所有兼職運動員，在
參加亞運之前都要向僱主請假，且得到大力支
持，這都是電競 「入亞」 帶來的效應。 「以前我
自己參加比賽或帶隊出征，基本上都是粉絲給我
們打氣。現在，全香港都在為我們打氣。我們會
把最好的一面展示給香港市民，全力衝擊獎
牌。」 陳俊傑說。

相邀訓練顯體育精神
電競和其他項目有區別，電競參賽選手彼此

都很熟悉，很多還是好朋友。多數訓練時間，不
同隊伍互相邀約對練。 「大家都是選手村村民，
是鄰居，是朋友，又是訓練搭檔，賽場上的對
手。其實這就是體育精神， 『友誼第一、比賽第
二』 在電競項目上體現得更明顯。」 陳龍盛說。

電競首次進入亞運會比賽項目，中國香港電競隊派出30多名選手
出戰，參加全部7個項目的角逐。港隊的訓練、比賽、生活等備受關
注，他們表示，無論是賽事運行、設施配備、生
活配套，杭州亞運都是頂級的。從以前的粉絲支
持到全港市民為他們打氣，全隊感受到加入亞運
大家庭的全新體驗和濃厚體育精神。港隊選手每
天加緊訓練和比賽，全力以赴衝擊獎牌，期能為
港爭光。

陳龍盛：香港具發展電競優勢
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長陳龍盛看來，香港有一大批不
同電競項目的玩家，當中有不少
是職業選手。同時，香港背靠祖
國、面向全球，年輕人可以參與
內地遊戲項目，又可以接觸世界
各地的遊戲項目，全球參賽，故
香港有着發展電競項目和產業的
先天優勢。

陳龍盛表示，當前，電競項
目在香港年輕人中有龐大的愛好
者群體，他們對電競項目認可度
非常高。只是當前香港主流社會
仍對電競存在偏見，一定程度阻
礙了項目的發展。正是有上述背

景，在杭州舉行的亞運會將電競
納入比賽項目，並有港隊參加，
對香港電競行業的發展有着更為
特別的意義。畢竟，港隊如果奪
得好名次為港爭光，這對刷新全

社會的認知有很大的幫助。

發揮聯通內外作用
談到香港如何發展電競產

業，陳龍盛指出了多個方向。比
如，香港應該引入更多的內地俱
樂部，當前內地的電競俱樂部和
遊戲開發商需要 「走出去」 ，香
港可以發揮聯通內外的作用。

「內地的電競職業聯賽，很
少有國外選手。與此同時，我們
也看到很多國際性電競比賽沒有
內地選手身影。不論是引進來還
是走出去，香港都可以發揮巨大
作用，以此推動項目在香港的發
展，壯大本地產業。」 陳龍盛
說。

▲陳龍盛是中國香港電競總會會
長。 大公報特派記者敖敏輝攝

▲中國香港電競隊在杭州
電競中心主場地出戰。
大公報特派記者敖敏輝攝

▶港隊在亞運期間堅持
每天訓練。

受訪者供圖

港裁判見證國家隊奪金
26日

晚，杭州
亞運會電

競項目首枚金牌（《王者榮耀亞
運版本》）在杭州電競中心中央
場地產生，當場的主裁判是來自
中國香港的楊全盛（圓圖）。作
為國際裁判，楊全盛見證國家隊
奪得具有里程碑意義金牌的時
刻。

資深玩家
楊全盛參與很多國際性電競

賽事的裁判工作，亦是《街頭霸
王》、《王者榮耀》等多個電競
項目的資深玩家。對項目、對行
業有着深刻的認識，他相信這是
大會邀請他擔任亞運電競比賽裁
判的主要原因。

「我玩遊戲幾十年了，至今
還經常和孩子一起打機。因為電
競 『入亞』 ，我也看到很多朋友
因此改變了對電競這個行業的看
法，這絕對是好事。」 楊全盛

說。
他表示，電競項目亮相亞運

賽場，大家都是首次，無可避免
地出現一些各種新問題。比如，
有一個選手到場參賽，但沒有按
規定讓攜帶設備接受檢查，結果
耽誤了時間，取消了參賽資格，
十分可惜。和其他電競大賽相
比，亞運規則要更嚴格、嚴謹，
執裁時更要特別小心謹慎，保證
公平公正。

看到亞洲這麼多國家及地區
的電競選手在中國一起比賽，讓
楊全盛感到特別開心。特別是像
《王者榮耀》這樣的國產項目，
跳出國門，吸引眾多不同國家及
地區的玩家，意義重大。

結束一天的裁判工作，楊全
盛還要與團隊進行回顧、撰寫總
結報告等，忙到很晚， 「雖然比
較辛苦，但很值得，能夠參與和
推動這個項目發展，很榮幸。」

話你知

港隊勇闖《夢三國2》4強
在28日下午舉行的

亞運會電競項目《夢三
國2》的4強爭奪戰中，

中國香港電競隊以2：0戰勝菲律賓，晉級4強。
在另一場8強比賽中，泰國戰勝哈薩克，將與港
隊爭奪決賽名額。至此，港隊已有兩支隊伍晉級
電競項目4強，另一項是《街頭爭霸5》個人賽黃
育祥。

港隊《夢三國2》隊長陳卓傑表示，前幾天
有隊員身體不太舒服，且27日因參賽很早就起

床，狀態不太好，有點擔心隊員的發揮。昨午，
幸好隊員及時調整好了狀態，比賽過程很順利，
相對輕鬆戰勝對手。

港隊教練邱旻天表示，過去六、七個月，全
隊為了訓練付出了很多，今次晉級4強是一個很
好的獎勵和回報。接下來，將做好準決賽的準
備，爭取戰勝泰國，衝擊獎牌。

邱旻天特別提到，在過去數月的訓練中，國
家隊給予很大支持，陪他們訓練，傳授了不少比
賽的技巧，提升港隊實力。

認可度高

愈戰愈勇辛苦值得

中國香港電競亞運隊選拔分3個方法：一，有香港選手參
與職業聯賽的《英雄聯盟》、《王者榮耀》等項目，可以根據
他們的世界排名，排名靠前的直接入圍，並組織訓練營進行訓

練；二，某個項目香港沒有職業選手，比如《刀塔》，則組織開展海選，通過報
名或推薦，進行線下比拼；三，某個項目在香港沒有玩家，比如《夢三國2》（境
外賬號暫無法註冊成玩家，但組委會支持遊戲開發商特設臨時服務器），賽前邀
請與《夢三國2》有相通之處的遊戲電競玩家組隊，內地派出教練培訓。

▲比賽期間，港隊隊員與國家隊成員合照。 受訪者供圖

▲楊全盛（左一）執裁《王者榮耀亞運版本》決賽。 受訪者供圖

入選港隊3方法


