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美上月CPI低於預期 道指漲220點
美國通脹壓

力繼續減少，7月
份消費物價指數（CPI）按月升0.2%，
符市場預期，按年則升2.9%，少於預
期的3%。扣除食品和能源後，核心消
費支出價格指數（PCE）按月和按年分
別升0.2%和3.2%，均符預期。數據
公布後，市場對9月份減息
的預期並未有改變，但預期
減0.5厘的機會率大跌，減
0.25厘的則大增。美國股市
早段窄幅上落，隨後有所上
漲，數據未影響減息預期，
道指曾升至39985點，上揚
220點，納指則升75點，見
17260點。

雖然7月份CPI按月升
0.2%，高於6月份的下跌
0.1%，而核心指數的升幅亦

略高於6月份，不過，整體和核心指數
按年計算皆較6月的升幅少，證明美國
通脹壓力正逐步放緩；隨着美國經濟
增長減速，通脹更呈現廣泛性下滑，
若再加上近月就業市道回軟，美國聯
儲局極有可能如市場普遍預期般，在
9月份減息，而幅度需視乎未來經濟數

據而定。
在最新通脹數據公布後，美聯儲

局觀察工具顯示，9月份減息0.5厘的
機會，由早前53%減至41%，而減
0.25厘的機會，由47%上升至58%。

事實上，7月份多個消費分項均錄
得下跌，包括有服裝、保健護理服務

和機票費用等。馬里蘭州鳳
凰城Facet投資公司投資總
監Tom Graff稱，數據與預
期相同，即使有通脹壓力，
亦主要來自住宿方面，這數
據很少計算入美聯儲喜作參
考的PCE數據中，因而不會
改變該局對通脹回落的看
法。而他相信美聯儲9月份
不需重手減息0.5厘，並相信
在減息初期的幅度會較低，
日後才逐漸加大力度。

恒指公司：美將減息 資金流入高息股
CME期貨市

場 交 易 數 據 顯
示，市場相信美國聯儲局9月份仍有機
會減息0.5厘。本地銀行接踵下調定期
存款利率，收息股的股息吸引力有增無
減。繼本地公用股後，走勢低沉的房託
基金昨日見到買氣。冠君產業（02778）
股價升3.16%，報1.63元；陽光房產
（00435）股價升2.79%，報1.84元。領
展（00823）股價跑輸同期，微升
0.28%，報35元。本地公用股中電
（00002）、電能（00006）、電盈
（00008）股價繼續破頂，中電股價升
0.57%，報70.3元；電能升0.45%，報
54.95元；電盈上揚0.46%、報4.3元。

恒指公司指出，根據萬得數據，截
至8月13日，追蹤恒生高股息率指數
（HSHDYI）的ETF的資產管理總值
（AUM）錄得逾80%升幅，反映投資
者在美國減息預期加強下對高息股興趣

進一步提升。現時HSHDYI股息率達
7.2厘。截至8月13日，HSHDYI年初至
今總回報錄得近14%，較恒生綜合指
數（下稱恒生綜指）為代表的港股高近
11個百分點。

光大證券國際證券策略師伍禮賢認
為，投資者在選擇高息股時，可以考慮
中資電訊股、香港電訊（06823）、中電
等股份。單純減息因素，很難支持房託
基金股價繼續向上。中移動（00974）
昨日股價升1.39%，報72.95元。香港
電訊股價跌0.20%，報9.69元。

整體港股表現，終止五連升，恒指
收市跌60點，報17113點。大市交投淡
靜，主板成交額680億元，較上日減少
28億元。全日下跌股份908隻，上升股
份562隻。南下資金亦放慢入市步伐，
北水經由港股通入市94.75億元，是今
年1月12日以來，再次跌穿百億，而全
日淨賣出10.4億元。

異動板塊

大公報記者 李潔儀

騰訊（00700）交出遠超預期的季
績，本土市場遊戲收入恢復增長，

第二季經調整淨利潤573.13億元（人民
幣，下同）按年增長53%。面對金融科
技及企業服務收入放緩至低單位數，管
理層認為，支付業務表現疲弱是受周期
性消費放緩影響，並非市場的結構性問
題。至於美市騰訊ADR初段急挫，見
46.8美元，大跌4%。

騰訊上季利潤超預期 ADR反跌4%
內地遊戲收入止跌回升 劉熾平：行業需要創新
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數據利好

QQ澄清 黑客竊取用戶數據屬假消息
針對網絡傳出

「黑客聲稱竊取海量
騰訊數據」 ，騰訊（00700）旗下騰訊QQ
安全中心澄清，有關信息並不屬實，又指過
去兩年，類似的虛假信息已被海外黑客多次
反覆炒作。

騰訊QQ安全中心指出，海外黑客聲稱
竊取數據口徑不斷膨脹，已出現過7億、12
億、14億等多個版本，亦被惡意關聯到內

地多個互聯網產品。今次實為黑產（網絡黑
色產業鏈）利用歷史資料拼湊、注水而成，
對公眾存在極大誤導。

騰訊公關總監張軍在微博直言： 「隔段
時間就會出一個新版本」 。

早 前 有 網 絡 消 息 傳 出 ， 名 為
「Fenice」 的黑客在8月6日於 「暗網」 論
壇上洩露27億美國用戶社保信息後，再次
發帖文爆料聲稱手握14億騰訊用戶賬號信

息。該黑客聲稱竊取海量數據庫，包括14
億條Tencent.com相關的紀錄，壓縮數據容
量為44GB，解壓之後將達到500GB。

誤導公眾

騰訊音樂股價大瀉18% 投行唱好目標57.3元
騰訊音樂（01698）

季績符預期，惟市場
憂慮宏觀環境，大行相繼調低該股目標價，
拖累股價應聲急挫最多22%，跌至41.55元
喘定，收市仍跌逾18%至43.8元。

高盛研究報告指出，騰訊音樂管理層將
每季淨新增用戶指引，由原先300萬下調到
150萬至200萬水平，並希望透過高價的超

級會員服務（SVIP）提升每位付費用戶月
均收入（ARPPU），以維持集團收入目
標。

該行表示，雖然仍看好騰訊音樂的增長
前景，但把該股2024年至2026年收入預測

下調3%至7%，維持 「買入」 評級，目標
價下調11%至55.1元，較昨日收市價仍有
近26%的潛在升幅。同時，中金評級為
「跑贏行業」 ，目標57.3港元。

大摩：利潤率改善
摩根士丹利提到，假設自下半年起每季

淨增200萬用戶，雖然較原先指引減少，但
考慮到ARPPU增加，以及利潤率改善，有
助抵銷部分負面因素。該行重申騰訊音樂
「增持」 評級，騰訊美股價格則下調
21%，由19美元降至15美元。

此外，富瑞指出，鑒於宏觀具不確定
性，因此下調騰訊音樂旗下社交娛樂收入預
測，美股目標價由15.4美元略降至15.2美
元。並預測，騰訊音樂第三季ARPPU將按
季增長1%，達10.8元，整體毛利率則有望
較第二季略增至42.2%。

收入利好

大行對騰訊音樂看法
大行

港股

中金
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美股

瑞銀
富瑞

摩根士丹利

投資評級

跑贏行業
買入
買入
持有

買入
買入
增持

目標價

57.3港元
55.1港元
51.0港元
46.0港元

17.5美元
15.2美元
15.0美元

騰訊第二季業績摘要
分項

收入

經營盈利

淨利潤

經調整淨利潤*

每股基本盈利*

金額（元人民幣）

1611.17億

507.32億

476.30億

573.13億

6.151元

按年變動

+8%

+40%

+82%

+53%

+55%

騰訊第二季各業務收入分布

788.22億▲6%
（包括：本土市場
遊戲、國際市場遊
戲及社交網絡）

（佔49%）增值服務

（佔21%）
346億▲9%

其 他

備註：截至2024年6月底止季度
*號為按非國際財務報告準則（Non-IFRS）

大公報記者整理

（佔1%）
19.84億▲46%

5月 6月 7月 8月

400

390

380

370

360

350
（佔19%）網絡廣告

298.71億▲19%

金融科技及
企業服務

504.40億▲4%
（佔31%）

（單位：元人民幣）

（元）
7月12日高位
397.00元

7月25日低位
351.20元

昨日收報
373.80元
跌4.80元

騰訊（00700）走勢
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騰訊第二季總收入錄得1611.2億元，按年升8%，來自本土市場
遊戲貢獻收入346億元，按年升9%，較首季下跌2%明顯改善。

騰訊總裁劉熾平在電話會議上表示，本土市場遊受惠《無畏契
約》（Valorant）的收入帶動，配合《地下城與勇士：起源》（DNF
手遊）的發布，激活數百萬的IP粉絲，且玩家留存情況良好，有望成
為下一款長青熱門遊戲。

劉熾平認為，整個遊戲行業仍有發展潛力，惟相信整個行業要
具創新才能延續。同時，正就IOS小遊戲收入與蘋果公司進行磋商。
騰訊高級執行副總裁兼首席戰略官James Mitchell補充說，所有遊
戲的留存率或有波動，騰訊有信心《地下城與勇士：起源》可持續
獲得玩家歡迎。

視頻業務用戶時長顯著上升
另外，騰訊旗艦遊戲《王者榮耀》及《和平精英》於第二季的

流水均恢復按年增長，《火影忍者》手遊於5月達到月均日活躍賬戶
數1000萬的新里程碑。

國際市場遊戲方面，第二季的收入增長加速，收入達139億元，
按呈報及固定匯率計算，增幅均為9%，主要受惠數款長青遊戲用戶
參與度提升，包括《PUBG MOBILE》，以及新遊戲的發布。

至於視頻號的發展，在推薦算法的增強及更多本地化內容驅動
下，上季總用戶使用時長顯著上升。劉熾平表示，正系統性地加強
交易能力，為用戶提供更佳的購物體驗，並促進商家的銷售。

集團第二季整體毛利率升6個百分點至47%，對此James
Mitchell解釋，主要受惠本土市場遊戲收入、視頻號廣告收入、小遊
戲平台服務費，以及視頻號商家技術服務費等高毛利率收入來源的
增長。他續說，預期整體毛利率將繼續增長，增幅將快於收入。

消費市場放緩 平均交易額下降
另外，金融科技及企業服務上季收入504.4億元，按年增幅放緩

至4%，反映消費支出緩慢增長拖累商業支付業務，同時由於風險管
控措施的提升，導致消費貸款服務收入下降。

劉熾平指出，支付業務受市場消費放緩影響，雖然支付交易量
錄得雙位數增長，但平均每宗交易額有下跌。他相信，消費放緩是
周期性多於結構性問題。

截至6月底止，騰訊現金淨額為718億元。今年上半年，集團以
總代價523億元，累計購回近1.55億股，並已被註銷。劉熾平表示，
將繼續原定的股份回購計劃，現階段未有更新。

AI助力精準推送廣告
騰訊（00700）總裁

劉熾平在電話會議上指
出，集團透過人工智能（AI）技術，改善營運
效率，包括近期升級廣告技術平台，能夠分析
更長周期的用戶興趣，以及更高頻地處理用戶
信號，有助深入的用戶洞察，並提供更精準的
廣告推薦。

集團視AI技術為整體應用，不單只限於大
語言模型（LLM），還有更多其他的應用。

此外，劉熾平提到，騰訊基於基礎模型
「騰訊混元」 ，向公眾推出AI助手 「元寶」 ，
該生成式AI應用在精準的圖像理解、先進的自
然語言處理，以及由集團獨特內容生態系統增
強的AI搜索上，具備一定的競爭優勢。

目前， 「騰訊混元」 大模型已在近700個
騰訊內部業務和場景中落地，包括會議、協同
辦公等的SaaS（軟體即服務）產品智能化升
級。

競爭優勢

管理層對未來業務重點展望
•消費放緩影響支付業務，惟相信是周期性多於結構
性問題

•騰訊視AI技術為整體應用，不單只限於大語言模
型，還有更多其他的應用

•系統性地建設視頻號的商家生態圈
•《地下城與勇士：起源》激活數百萬IP粉絲，有望
成為下一款長青熱門遊戲

•正就IOS小遊戲收入與蘋果公司進行磋商
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139億▲9%

（佔9%）國際市場遊戲

（佔19%）
303億▲2%

本土市場遊戲

社交網絡


